AJECIA KOMPUTEROWE i INFORMATYKA - KLASY IV -VII - wymagania ogdlne

Szczegétowe wymagania podstawowe i ponadpodstawowe programowe z zajeé komputerowych dostepne s3 w bibliotece szkolnej, u nauczyciela -przedmiotowca, na szkolnej witrynie| http://www.sp13.rybnik.pl/
w zaktadce wymagania edukacyjne

wymagania ogoélne na poszczegélne oceny
NIEDOSTATECZNY
Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnos$ci, jest zawsze nieprzygotowany do lekgcji, nie pracuje na miare swoich mozliwosci, wiekszosci prac nie oddaje do oceny pomimo czestych interwencji nauczyciela, nie
prowadzi zeszytu przedmiotowego, swiadomie lekcewazy podstawowe obowigzki szkolne.
DOPUSZCZAJACY
Uczen spetnia wymagania podstawowe w stopniu niepetnym, jest bardzo czesto nieprzygotowany do lekcji, prace sg niestaranne, bardzo czesto niezgodne z zatozonym tematem , pojedyncze narzedzia programowe stosuje
przypadkowo i chaotycznie. Prawie zawsze pracuje ponizej swoich mozliwosci i nie dba o swoje miejsce pracy, a swoim stosunkiem do przedmiotu dezorganizuje prace innych.
DOSTATECZNY
Uczen spetnia podstawowe wymagania programowe, rzadko jest nieprzygotowany do lekcji. Prace sg mato oryginalne, odtwdrcze, cechuje je bierny spos6b odtwarzania i czesto sg niestaranne. Uczen nie zawsze pracuje na mia-
re swoich mozliwosci, nie zawsze wykorzystuje odpowiednie narzedzia programowe do wykonania zadan, zeszyt przedmiotowy prowadzi nieestetycznie i nie posiada wszystkich obowigzujgcych tematow.
DOBRY
Uczen wykracza ponad podstawowe wymagania programowe, jest prawie zawsze wtasciwie przygotowany do lekcji, prace prawie zawsze wykonuje zgodnie z zatozonym tematem i technikg, czasami wykazuje drobne braki w
zakresie wykorzystania narzedzi programowych, taczy programy do wykonania prac projektowych, choé nie uzywa zawsze wtasciwych do tego narzedzi programowych, pracuje na miare swoich mozliwosci, prace wykonuje po-
prawnie, chociaz nie zawsze cechuje je oryginalno$¢ pomystu. Prowadzi estetycznie zeszyt przedmiotowy.
BARDZO DOBRY
Uczen spetnia ponadpodstawowe wymagania programowe, jest zawsze wtasciwie przygotowany do zajec, prace ucznia sg zawsze zgodne z zatozonym tematem i technikg, cechuje je wyczerpujgcy dobdr narzedzi programo-
wych. Prace uczen oddaje zawsze w terminie, pracuje na miare swoich mozliwosci. Prowadzi estetycznie zeszyt przedmiotowy, czasami wykonuje w nim dodatkowe zadania informatyczne.
CELUJACY
Uczen wykracza poza wymagania programowe, jest zawsze wiasciwie przygotowany do lekcji, czgsto zakres tego przygotowania jest wiekszy od obowigzujgcego. Prace sg zawsze wykonane zgodnie z zatozonym tematem i
technikg, cechuje je wyczerpujacy i tworczy dobdr narzedzi programowych, oraz interesujacy sposob przedstawienia tematu. Prace zawsze cechuje oryginalno$é pomystéw, wiasna interpretacja, wyrdzniaja sie na tle prac rowie-
$nikéw. Uczen pracuje na miare swoich mozliwosci z wielkim zaangazowaniem i aktywnoscia. Interesuje sie informatyka, Chetnie i czesto podejmuje sie dodatkowych zadan, wykonuje szkolne prace projektowe, prace konkur-
sowe w czasie pozalekcyjnym - jesli sg ogtoszone na szkolnej www. Prace do_konkurséw, rodzaje i ich regulaminy publikowane s3a na stronie szkoty |http://www.sp13.rybnik.pl/ | w zaktadce: Uczniowie i Rodzi-
ce/konkursy/zajecia komputerowe - tutaj znajdujg sie regulaminy konkurséw szkolnych, miedzyszkolnych, miejskich, wojewddzkich, ogélnopolskich, miedzynarodowych. Uczen samodzielnie wybiera konkurs ze szkolnej witryny,
bez dodatkowej zachety ze strony nauczyciela, zas prace dodatkowe podejmuje wytgcznie po konsultacji z nauczycielem. Prace konkursowe i dodatkowe uczen moze przedstawi¢ do konsultacji na zajeciach pozalekcyjnych
(najpdzniej tydzien przed terminem zakonczenia konkursu). Terminy i godziny zaje¢ pozalekcyjnych w | sem. 2016/2017: srody od 13.30 do 14.15 oraz piatki od 12.40 do 13.25

Ocena $rédrocznal roczna wystawiana jest na podstawie $redniej wazonej ocen czastkowych. Srednia jest przeliczana na ocene wedtug nastepujacego schematu: celujgcy -$rednia wazona od 5,51, bardzo dobry -érednia wa-
zona od 4,60 do 5,50, dobry -$srednia wazona od 3, 60 do 4,59, dostateczny -$rednia wazona od 2,60 do 3,59
dopuszczajacy -$rednia wazona od 1,76 do 2,59, niedostateczny -$rednia wazona od 0 do 1,75

Wagi poszczegdlnych ocen:
Ocena na | semestr —waga 5 Sprawdzian - waga 5 Kartkowka - waga 3 Praca projektowa - waga 3 Praca projektowa-ztozona - waga 4

Praca konkursowa - waga 5 Praca dodatkowa - waga 4 Zad. domowe — waga 1, ¢wiczenia na lekcji (aktywnos$¢) — waga 1, Za prace na lekcji lub inne wskazane przez nauczyciela
dziatania uczen moze uzyskac¢ plus,+” lub minus,-". Trzy plusy dajg ocene bardzo dobrg z wagg 1, trzy minusy - ocene niedostateczng z waga 1. Prace wykonywane w grupach dajg nie zawsze jednakowg ocene wszystkim
uczestnikom grupy, co jest uzaleznione od wkfadu pracy danego ucznia w grupie, pracy w domu na rzecz podniesienia jakosci projektu, pracy na zajeciach dodatkowych na rzecz podniesienia jakosci projektu.

Kazdy uczenh ma mozliwo$¢ jednorazowego poprawienia oceny w ciggu dwdch tygodni, ocene ze sprawdzianu w ciggu miesigca w terminie wyznaczonym przez nauczyciela.

Kazdg zalegtg kartkbwke spowodowang nieobecnoscig uczen musi napisa¢ do dwoch tygodni po przyjsciu do szkoty, sprawdzian nalezy napisa¢ do miesigca po nieobecnosci, niena-
pisanie, do miesigca sprawdzianu, skutkuje oceng niedostateczna.

Notatki w zeszytach oraz karty pracy, zadania komputerowe nalezy uzupetni¢ do tygodnia po nieobecno$ci. Nadrabianie zalegtosci jak tez inne np. ttumaczenie niezrozumianego za-
gadnienia, zadania, tematu biezgcego, zalegtego lub z okresu choroby, poprawy kartkdwek, poprawy zadan komputerowych, sprawdzianéw uczeh moze dokonywaé na zajeciach po-
zalekcyjnych.

PRZEKAZYWANIE INFORMACJI
Ocena jest jawna. Uczniowie na biezaco informowani sg o swoich postepach. Prace kontrolne beda przechowywane w szkole do konfca roku szkolnego. Rodzic/ opiekun prawny moze mieé wglad do prac swojego dziecka w cza-
sie konsultacji lub spotkan indywidualnych ustalonych z nauczycielem wczes$nie;.



Wymagania szczego6towe na poszczegolne oceny w klasie VI Zajecia Komputerowe
1. Podstawowe zasady postugiwania sie komputerem i programem komputerowym

Osiagniecia wychowawcze
Uczen:

1. przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

oakwnN

jest odpowiedzialny za ogdlny porzgdek na stanowisku komputerowym,
stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
potrafi uszanowac¢ prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewlasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier zawierajgcych elementy prze-

mocy i okrucienstwa oraz nie nakfania kolegéw do korzystania z takich gier.

Komputer i praca w sieci komputerowej

2

3 4

5

6

okresla typ komputera (kompute-
réw) w pracowni komputerowej
(np. IBM, Macintosh);

rozroznia elementy ze- | omawia ogdlne przeznaczenie
stawu komputerowego; | elementéw zestawu komputero-
podaje ich przeznacze- |wego, wie, czym jest system ope-

omawia procesy zachodzgce w
komputerze podczas uruchamiania
programu komputerowego, zna jed-

omawia procesy zachodzgce w komputerze
podczas jego uruchamiania, przelicza i za-
mienia jednostki pamieci.

nie; racyjny; nostki pamieci.
Program komputerowy
2 3 4 5 6
wykonuje operacje w oknie potrafi omoéwic¢ ogdine sprawnie korzysta z menu zna podstawowe rodzaje licencji | instaluje programy i zna zasady odinsta-

programu, potrafi uruchomi¢ |n
automatyczng aktualizacje
bazy wiruséw programu an-
tywirusowego zainstalowane-

zarazeniem wirusem
komputerowym, wymienia sposoby
ochrony przed wirusami

iebezpieczenstwa zwigzane z kontekstowego;
zna podstawowe skréty klawiaturo-
we; wie, czym sg wirusy kompute-

rowe; potrafi ogélnie oméwi¢ ich

komputerowych i zasady korzy-
stania z nich; wskazang metoda
potrafi wskaza¢ podobienstwa i

réznice w budowie réznych

lowywania ich; stosuje sposoby ochrony
przed wirusami komputerowymi, np.
uzywa programu antywirusowego dla
dysku twardego i innych nosnikéw da-

go W pracowni. komputerowymi; stosuje niektére | dziatanie okien programow; nych
z nich Zastosowania komputera i programéw komputerowych
2 3 4 5 6
wskazuje uzytecznosé zasto- omawia dziatanie podaje przyktady zastosowania kompute- | korzystajgc z omawia historie komputeréw;
sowania komputera do przyktadowych ra w domu; wymienia zagrozenia wynika- | dodatkowych wyszukuje w réznych zrodtach, w tym w Internecie, infor-

usprawnienia uczenia sie; ko-

urzgdzen ze swojego jace z korzystania z niewtasciwych gier

zrédet, odszukuje

macje na temat najnowszych zastosowan komputerow;

rzysta z programow edukacyj- | otoczenia, opartych na | komputerowych informacje na omawia zagrozenia wynikajgce z korzystania
nych technice komputerowej temat zastosowan |z niewtasciwych gier komputerowych
Pliki i foldery ~ komputera
2 3 4 5 6

wie, do czego stuzy
folder Kosz i potrafi
usuwac pliki; potrafi
odpowiednio nazwaé
plik; samodzielnie od-
szukuje okreslone pliki;
Z pomoca hauczyciela
kopiuje pliki na wska-
zany no$nik pamieci

rozumie

rzedny i

potrafi usuwa¢ wskazane pliki;
, czym jest struktura
folderéw; rozréznia folder nad-

tworzy¢ wiasne foldery;

Z pomocg hauczyciela kopiuje
pliki na inny noénik pamieci;
potrafi skompresowac i zde-
kompresowac folder i plik

tworzy wiasne foldery, korzystajgc z odpowiedniej
opcji menu; rozroznia pliki tekstowe i graficzne po ich
rozszerzeniach; otwiera pliki z okna Méj komputer;
potrafi samodzielnie przeniesc¢ lub skopiowac plik do
innego folderu na dysku twardym i na inny no$nik;
odszukuje pliki w strukturze folderéw; potrafi zmienic
nazwe istniejgcego pliku; zna pojecie ,rozszerzenie
pliku"; potrafi kopiowac, przenosié¢ i usuwac foldery

podrzedny; potrafi

swobodnie porusza sie po struk-
turze folderéw; zna réznice mie-
dzy kopiowaniem

a przenoszeniem folderu;
rozrdznia pliki innych progra-
méw po ich rozszerzeniach
(np-pokaz slajdéw, plikiteksto-
we, graficzne,utworzone w pro-
gramie Logo, Gifat, Baltie

tworzy skréty do plikéw

i folderow; porzadkuje ikony na
pulpicie;wyjasnia, na czym polega
kompresowanie plikéw i potrafi
wskazac korzysci z tego ptyna-
ce,zna przynajmniej jeden pro-
gram do kompresowania ipotrafi
rozpakowaé¢ w nim plik oraz roz-
poznaje go po rozszerzeniu

2-




2. Komputer jako zrédlo informacji i narzedzie komunikacji

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

potrafi Swiadomie korzysta¢ z Internetu,
e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wyboru zrédta informac;ji i samej informaciji, m.in.
nie wchodzi na strony obrazajgce godnos¢ osobistg, propagujgce tresci niezgodne z zasadami wtasciwego zachowania, zawierajgce obrazliwe i wulgarne teksty, propagujace

przemoc,

e unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,
o stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,
e korzysta z cudzych materiatdw w sposéb zgodny z prawem.

3. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych i prezentacji

multimedialnych

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze, Uczen:

potrafi odkrywac¢ nowe obszary zastosowan komputera,

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwosc¢ estetyczna,

potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

potrafi wspétpracowac w grupie, jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekc;ji.

Grafika komputerowa
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tworzy rysunek w prostym edytorze graficznym, stosujgc
podstawowe narzedzia malarskie (Otéwek, Pedzel, Aero-
graf, Krzywa, Linia, Gumka); wykonuje operacje na frag-
mencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym rysunku, tworzy rysunki sktada-

Samodzielnie wykonuje operacje
na fragmencie rysunku: zazna-
cza, wycina, kopiuje i wkleja go
w inne miejsce na tym samym
rysunku i wkleja go do innego

przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia lu-
strzane, obroty, po-
chylanie i rozcigganie
obrazu;

omawia powstawanie obrazu kom-
puterowego, samodzielnie odszuku-
je opcje menu programu w celu wy-
konania konkretnej czynnosci,
wstawia i poddaje edycji Auto-

omawia prze-
znaczenie karty
graficznej; przy-
gotowuje rysun-
ki na konkursy

jace sie z figur geometrycznych (prostokatéw, wielokatéw, | rysunku, wykorzystuje mozliwos¢ | omawia powstawanie | ksztalty (Ksztaty), rysunki ClipArt, |informatyczne
elips, okregow); rysowania w powiekszeniu, aby | obrazu komputerowe- | obiekty WordArt, pole tekstowe,
wypetnia kolorem obszary zamknigte; stosuje kolory nie- rysowac bardziej precyzyjnie go, przygotowuje ry- rozgrupowuije i grupuje elementy
standardowe, wprowadza napisy w obszarze rysunku; usta- |i poprawia¢ rysunki sunki na konkursy in- | obrazu, obraca i przerzuca elemen-
la parametry czcionki takie, jak: kréj, rozmiar, kolor, pochy- formatyczne ty w obrebie obrazu.
lenie, pogrubienie, podkreslenie;
pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na frag-
mencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym rysunku.
Teksty komputerowe
2 | 3 | 4 5 6




pisze tekst, zawierajgcy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki diakrytyczne;
zaznacza fragment tekstu;

zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki,
usuwa znaki za pomocg klawisza
Backspace i Delete; wyrownuje aka-
pity do lewej, do prawej, do srodka;
zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki;
samodzielnie wstawia do tekstu rysun-
ki ClipArt i obiekty WordArt;
samodzielnie wstawia do tekstu prostg
tabele i wypetnia jg trescig

wyjasnia do czego stuzy edytor tekstu; samo-
dzielnie wstawia do tekstu rysunki ClipArt

i obiekty WordArt; samodzielnie wstawia do
tekstu prostg tabele i wypetnia jg trescia, wy-
jasnia pojecia: strona dokumentu tekstowego,
margines, wyjasnia pojecia: wiersz tekstu,
kursor tekstowy, wyjasnia pojecia: akapit,
wciecie, parametry czcionki; prawidtowo sto-
suje spacje przy znakach interpunkcyjnych;
porusza sie po tekscie za pomocg kursora
myszy i klawiszy sterujgcych kursorem; zna
pojecie: justowanie; justuje akapity; wykonuje
operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie i wklejanie go w inne
miejsce

dodaje obramowanie

i cieniowanie tekstu i akapitu;
wymienia rodzaje umieszczenia
obrazu wzgledem tekstu w do-
kumencie, formatuje tabele;
wstawia do tekstu fragment ob-
razu zapisanego w pliku oraz
Autoksztalty (Ksztaly) rysunki
ClipArt, obiekty WordArt, pole
tekstowe, wstawia symbol do
tekstu,

tworzy projekty
rysunkowo-tekstowe,
potrafi z tabeli wyko-
nac¢ krzyzowke pod-
dajac jg skompliko-
wanemu formatowa-
niu, omawia zastoso-
wanie poszczegol-
nych rodzajow
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;
omawia zasady

i znaczenie popraw-
nego formatowania
tekstu,

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnos¢ pra-
widtowego tagczenia grafiki

i tekstu, stosujgc zaawan-
sowane metody obrdbki ob-
razu (np. cien, efekt 3-W,
korzysta z siatki rysowania)
w tekscie, wstawia do tabeli
nie tylko tekst, ale tez Auto-
ksztatty (Ksztaly) rysunki
ClipArt, obiekty WordArt, po-
le tekstowe, wstawia symbol
do tekstu w tabeli, przygo-
towuje projekty na konkursy
informatyczne

Obliczenia za pomocg komputera
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wykonuje proste obli- wykonuje obliczenia na kalkulatorze | wymienia elementy okna arkusza | samodzielnie tworzy tabele w arkuszu | samodzielnie wprowadza rézne ro-
czenia na kalkulatorze | komputerowym; kalkulacyjnego; kalkulacyjnym; dzaje obramowan komoérek tabeli
komputerowym; zna budowe tabeli arkusza kalkula- | pod kierunkiem nauczyciela two- | samodzielnie wykonuje obramowanie |i formatowanie ich zawartosci;
pod kierunkiem na- cyjnego, okresla pojecia: wiersz, ko- | rzy tabele w arkuszu kalkulacyj- | komorek tabeli; samodzielnie stosuje inne funkcje

uczyciela wypetnia da- | lumna, komérka, zakres komorek, nym;

nymi tabele arkusza adres komorki, formuta; potrafi wstawi¢ wiersz lub ko-
kalkulacyjnego; rozumie, czym jest zakres komérek; | lumne do tabeli arkusza kalkula-
zaznacza odpowiedni | wypetnia danymi tabele arkusza cyjnego;

zakres komorek; kalkulacyjnego; wykonuje obramowanie komoérek
pod kierunkiem na- stosuje funkcje Suma do dodawania | tabeli;

uczyciela tworzy prostg | liczb zawartych w kolumnie lub

formute i wykonuje obli- | wierszu;

czenia na wprowadzo- | samodzielnie numeruje komoérki w | formuty;

nych danych kolumnie lub wierszu;
pod kierunkiem nauczyciela wpisuje | tabeli;
proste formuty do przeprowadzania
obliczen na konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednej i-serii

danych;

wymienia typy wykreséw;

pod kierunkiem nauczyciela wy-
konuje obliczenia, tworzgc proste

samodzielnie stosuje funkcje
Suma do dodawania liczb zawar- | adresach komérek;
tych w kolumnie lub wierszu;
zna przeznaczenie wykresu ko-
lumnowego i kotowego; tworzy Autosumowanie;
wykres dla dwoch serii danych;
umieszcza na wykresie tytut, le-
gende i etykiety danych

komorek tabeli;

zawartosci;

chi etykiety danych

samodzielnie tworzy proste formuty do
przeprowadzania obliczen na konkret-
nych liczbach; wprowadza napisy do

dostosowuje szerokos¢ kolumn do ich

pod kierunkiem nauczyciela stosuje
inne funkcje dostepne pod przyciskiem

samodzielnie umieszcza na wykresie
tytut, legende i etykiety dany-

dostepne pod przyciskiem Auto-
sumowanie;

analizuje formuty funkcji;
samodzielnie tworzy formuty oparte
na adresach komérek, do niekté-
rych formut stosuje blokade komor-
analizuje i dostrzega zwigzek miedzy | ki,
postacig formuty funkcji Suma na pa-
sku formuty a zakresem zaznaczonych
wprowadza napisy do komorek komorek;
wykonuje obliczenia w arkuszu kalku-
lacyjnym, tworzgc formuty oparte na

formatuje elementy wykresu;
korzysta z réznych rodzajow wy-
kresow;

samodzielnie przygotowuje dane
do tworzenia wykresu

Prezentacje multimedialne
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wymienia niektére spo-
soby prezentowania in-
formaciji;

pod kierunkiem na-
uczyciela wykonuje

i zapisuje prostg pre-
zentacje sktadajacy sie
z kilku slajdow

wymienia i omawia sposoby prezen-
towania informacji;

podaje przyktady urzadzen umozli-
wiajgcych przedstawianie prezenta-
cji;

wykonuje i zapisuje prostg prezen-
tacje sktadajgcg sie z kilku slajdéw
zawierajgcych tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela uru-
chamia pokaz slajdow

wymienia etapy i zasady przygo-
towania prezentacji multimedial-
nej;

wykonuje i zapisuje prezentacje
skfadajgcy sie z kilku slajdéw
zawierajgcych tekst i grafike;
dodaje animacje do elementéw
slajdu;

samodzielnie uruchamia pokaz
slajdow

omawia etapy i zasady przygotowania
prezentacji multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania prezen-
tacji multimedialnych;

dba o zachowanie wtasciwego doboru
kolorow tta i tekstu na slajdzie;
dobiera wtasciwy kréj i rozmiar czcion-
ki;

prawidtowo rozmieszcza elementy na
slajdzie;

omawia program do wykonywania
prezentacji multimedialnych;
rozréznia sposoby zapisywania
prezentacji i rozpoznaje pliki pre-
zentacji po rozszerzeniach;
zapisuje prezentacje jako Pokaz
programu PowerPoint;

korzysta z przyciskow akcji;

potrafi zmienic kolejnos¢ slajdow;
stosuje chronometraz; potrafi zmie-

ustala parametry animaciji;
dodaje przejscia slajdow

ni¢ kolejnosé¢ animaciji na slajdzie

4. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera
Szczegotowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

e potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
e potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wiasnego rozwoju.

Programowanie komputerowe

2 3 4 5 6
podaje przyktady problemow, ktore tworzy proste programy, sto- | stosuje odpowiednie polece- | stosuje wielokrotne powtarza- | potrafi samodzielnie znalez¢ sposdb
mozna rozwigza¢ za pomocg kompute- | sujgc podstawowe zasady nie do wielokrotnego powta- | nie tych samych czynnosci i rozwigzania podanego problemu;
ra; tworzenia programéw kompu- | rzania wybranych czynnosci; | procedury; samodzielnie tworzy trudniejsze
korzysta z programu edukacyjnego terowych; pisze programy, korzystajac | potrafi dobra¢ odpowiednie programy, korzystajgc
przeznaczonego do tworzenia progra- |tworzy proste procedury z edukacyjnego jezyka pro- polecenia do rozwigzania da- |z edukacyjnego jezyka programo-
moéw komputerowych; gramowania; nego zadania wania;
tworzy prosty program skfadajacy sie z stosuje podstawowe polece- potrafi wykorzysta¢ utworzone pro-
kilku polecen nia danego jezyka; cedury do tworzenia innych proce-
dur;
bierze udziat w konkursach informa-
tycznych
Na ocene celujacg uczen musi bra¢ aktywny udziat w konkursach informatycznych i zadaniach dodatkowych lub projektach

Wagi poszczegoinych ocen:
szkolnych.

Ocena na | semestr —waga 5
Praca konkursowa - waga 5

Sprawdzian - waga 5
Praca dodatkowa

Kartkbwka - waga 3
- waga 4

Praca projektowa - waga 2
Zad. domowe — waga 1,

Praca projektowa (ztozona) - waga 3
¢wiczenia na lekcji (aktywnos¢) — waga 1

Kazdy uczen ma mozliwos¢ poprawienia oceny w ciggu dwoch tygodni, a ocene ze sprawdzianu w ciggu miesigca. Kazdg zalegtg kartkdwke spowodowang nieobecnoscia
uczen musi napisa¢ do dwdch tygodni po przyjsciu do szkoty, sprawdzian nalezy napisa¢ do miesigca po nieobecnosci, nienapisanie sprawdzianu skutkuje oceng niedosta-
teczna.
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